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BACHELOR EUROPEEN

Federation for EDucation in Europe
Fedéeration Européenne Des Ecoles

La Fédération Européenne

Des Ecoles - Federation for
EDucation in Europe FEDE

La FEDE est une Organisation Internationale
Non Gouvernementale (OING), institution
supranationale, créée en Suisse en 1963, dotée
du statut participatif auprés du Conseil de
I'Europe et du statut consultatif aupres de la
Francophonie.

Elle fédére un réseau international de plus de
500 établissements d'enseignement supérieur
et professionnel, dans 35 pays et sur 4
continents qui partagent un projet commun
d'excellence académique, d'innovation
pédagogique, de recherche scientifique et
d'ouverture au monde.

La FEDE délivre plus de 150 diplomes et
certificats européens accessibles en francais et
en anglais, pour certains en plusieurs langues
européennes (espagnol, allemand, italien,
roumain etc.), du Foundation Degree, Bachelor
européen, Mastére européen, MBA européen,
jusqu'au DBA Doctorate of Business
Administration.

La FEDE rassemble un réseau international de

plus de 200 000 personnes.
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PRESENTATION

Contexte

Le Bachelor Développeur d'applications nomades permet d'accéder aux fonctions de développeur
d'applications mobiles grace a la maitrise des techniques de développement utilisant les langages natifs
et hybrides, pour tous types d'appareils mobiles ou d'objets connectés, et a des compétences en gestion
de ce type de projet.

Le digital n'est plus un secteur d'activité, il fait désormais partie intégrante de toutes les sociétés
(processus de commercialisation, processus de travail, politique de recrutement, relations avec les
clients...), quelle que soit leur taille et leurs activités, et nécessite donc des responsables capables de
gérer un projet de bout en bout.

L'explosion rapide du nombre d'objets connectés et la convergence de technologies (du smartphone au
cloud et au big data) pour des applications d'usages personnels, professionnels et publics nécessitent
le développement d'applications mobiles.

Ce diplome est la suite logique d'un BTS SIO option Solution logicielles et applications métiers.

Le Développeur d'applications mobiles est un expert du monde mobile : sa mission est d'analyser les
besoins de ses clients, concevoir des applications mobiles ou internet, des services en ligne, voire des
jeux vidéo, pour des supports mobiles type smartphones, tablettes ou objets connectés. Il peut aussi
étre amené a concevoir des applications web responsive design ou « web App » qui sont des
applications mobiles développées avec des langages de développement web (HTML5, CSS3, JavaScript,
PHP, JSP,...) et exécutée depuis un navigateur web mobile.

Objectifs et compétences

Ce diplome donne la possibilité, grace aux compétences acquises de :

1 prendre en charge un projet de Développement de web App, d'applications natives ou hybrides

1 gérer les différentes étapes d'un projet digital pour objets connectés, de I'audit a la mise en
production

1 formaliser les besoins de modélisation, de stockage et d'échange de données ainsi de que la
conception de web services et d'applications mobiles dédiées

1 concevoir et réaliser de projets mobiles pour : smartphones, tablettes, montres connectées et
nouveaux dispositifs digitaux.

1 programmer les fonctionnalités qui correspondent aux besoins d'un client pour une application
mobile, d'un site web adapté a la consultation sur téléphone portable ou tablette numérique
comme d'une application spécifiquement développée en langage natif

Les qualités attendues dans ce secteur professionnel sont :

maitrise des différentes technologies digitales

rigueur et organisation pour travailler selon les méthodologies du domaine

aisance écrite/orale pour participer aux audits et en déduire des cahiers des charges précis
esprit de logique et de synthése, pour analyser un besoin client, le concevoir ou le conseiller
créativité

=a =8 —a -8 -9

© v.0220 — FEDE - Bachelor européen Développeur d'applications mobiles 4




’

BACHELOR EUROPEEN

Développeur
d'applications mobiles

Perspectives d’ empl oi

Détenir un Bachelor européen de la FEDE, c'est bénéficier de nouvelles opportunités et d'un réseau
professionnel international.

Le Bachelor européen Développeur d'applications mobiles prépare les futurs professionnels des écoles
FEDE aux fonctions de :

91 Développeur de Web App (responsive design) et d'applications natives (Android, 10S...)

1 Développeur de web services mobiles

1 Participant actif pour des projets de transformation numérique mobile

1 Concepteur de site e-commerce mobiles et analyste de I'impact commercial pour I'entreprise

1 Analyste chargé de modéliser et gérer les données d'un Sl connecté

9 Chef de projet web mobile/applications connectés (aprés quelques années d'expérience)
VAE-Val idation des Acquis de | ' Expérience

La Validation des Acquis de I'Expérience est une démarche volontaire pour toute personne souhaitant
obtenir une certification en validant son expérience sans nécessairement suivre une formation. Une
seule condition : avoir au moins 1 an d'expérience en lien direct avec la certification choisie.

Le Bachelor européen Développeur d'applications mobiles est accessible par la VAE.
La VAE demandant une réflexion et un travail personnel important, il est essentiel de bien constituer le

dossier qui démontrera I'expérience et les compétences du demandeur. La FEDE propose un
accompagnement personnalisé.

LEXIQUE
UC: Unité Capitalisable
UE: Unité d'Enseignement

ECTS: Le terme ECTS signifie European Credits Transfer System en anglais, soit systéeme européen de transfert
et d'accumulation de crédits

CECRL: Cadre Européen Commun de Référence pour les Langues

LV : Langue Vivante
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UNITES CAPITALISABLES ET HORAIRES INBTT-S

Liste des HOIGIIES
unités Contenu '?gézagffaig
capitalisables : :
pédagogique
UED
UC D31/D33 Expertise professionnelle 380a490h
UC D32 Stage ou projet tutoré 12 semaines
(%]
g
2 UEB
2 | UCB31" Langue vivante européenne 1 80a100h
) Utilisateur indépendant
o
>
a
5 | UEA
Wl uUC A2 Le projet européen : culture et démocratie pour une 40a60h
citoyenneté en action
UC A3 Le management interculturel et les ressources 40a60h
humaines en Europe
(%] 0
g | UCB32 Langue vivante 2
= Utilisateur indépendant
=]
(8]
&
w
% ucC B33* Langue vivante 3
o Utilisateur indépendant
(oL,
‘L

* Le référentiel d'examens est commun pour toutes les langues vivantes, qu'il s'agisse d'une langue vivante 1 (UC
B31), langue vivante 2 (UC B32) ou langue vivante 3 (UC B33).

Les étudiants ont la possibilité de choisir parmi les langues vivantes suivantes :
- Langue vivante 1 : Allemand, Anglais, Espagnol, Frangais, Italien, Portugais ;
- Langues vivantes 2 et 3 : Allemand, Anglais, Arabe, Chinois, Espagnol, Frangais, Italien, Portugais.

La langue Vivante choisie par le candidat doit étre différente de celle dans laquelle il passe les épreuves du domaine
européen et du domaine professionnel.
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ARCHITECTURE DU DIPLOME BE

Bachelor européen Temps plein, temps partiel, Formation tout au long
Dével oppeur d’' applicat alternance de la vie
Epreuves U.C. ECTS Coeff. Forme Durée RO Durée
ponctuelle ponctuelle
D31 15 5 Etude de cas 6h00 Etude de cas 6h00
D3 Expertise Entretien Entretien
Professionnelle D32 21 6 professionnel 0h30 professionnel Uit
D33 6 2 Contréle continu Contréle continu
B31.1 6 2 Ecrit Th Ecrit Th
B31 Langue Vivante
Européenne 1
B31.2 6 2 Oral 45min Oral 45min
A2 Le projet
européen : culture et A2 3 1 OC_?M 40 min Q(_IM 40 min
démocratie pour une en ligne en ligne
citoyenneté en action
A3 Le management
interculturel et Ieg A3 3 2 OC_?M 40 min Q(_IM 40 min
ressources humaines en ligne en ligne
en Europe
Total 60 20
Ecrit Ecrit
o B32 Langue Vivante 2| B32 6 + DS + 10
b min min
o2 Oral Oral
RS
9= - 2
= . .
i, § _ Ecrit 105 Ecrit 105
B33 Langue Vivante 3 B33 6 + min + min
Oral Oral

Pour les épreuves facultatives, les points au-dessus de 10/20, multipliés par 2, s'ajoutent au total des points.
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UC D31D33

Expertise professionnelle

A. Formation

Les unités capitalisables D31 et D33 reposent sur le programme pédagogique développé dans le référentiel
« Expertise professionnelle », disponible en version numérique, et sur lequel reposera I'évaluation.
Le volume horaire recommandé de formation en face a face pédagogique est de 380 a 490 heures.

Outre I'évaluation finale, les modules principaux devront étre validés par des projets, développés a 'occasion de

séances de Travaux Dirigés et par du travail personnel des étudiants, afin de prouver leur assimilation des savoir-
faire acquis. Evalués en contréle continu, ces 7 projets comptent pour 30% de I'évaluation finale.

| Gestion de projet Web et Méthodes agiles (15a20 heures) |

1. Gestion de projet de site Web Concevoir un diagramme de Gantt et identifier un che
w /&80tsS Sy = ONRGAIljdzS RQdzy LINR 2SI
wAudit et cahier des charges
w / KSYAY ONRGAIdzS S ALI NI AN RQdzy GREXENF REMI 0Ka
et estimer leurs duréest leurs couts

2. Méthodes agiles
w ! Gryidlr3as SG AyO2y o
agiles ¢ NI @FAff SNI | dz aglerey graR QrdzgdbipeS
w [ YSGK2RS ¢ { ONMzY agile»

Développement front end HTML C$&® a 60 heures) \

1. Langage HTM& Développer une application cliente dans une architect
wCréation de pages HTML 5 client/serveur web
w GAftAAlFIGAZ2Y RQdzy L5¢
w Sa F2NNdzZ F ANBa SG Y/ 2YLINBYRNB S YFAGNRASNI S
client vers leserveur par les méthodes GET et POST

2. Langage CSS BESS
wCréation de Stylest Template CSS

w GAfAALFGA2Y Riogkdp) Af ¢wSlFtA&ASNI dzyS YI IjdzSiaiS 2 dz
justinmind, azureetc) INI LIKAljdzSa 2dz RQdzyS C) KI NI S
wUtilisation du CSS3 (Transitietc.)

wMoteur de Template (twig, puygtc) Développer une application cliente estiguement avancée

wPassage du CSS au LESS

3. Langage JavaScript
w NBIFIGA2y RS 02yl Nt ¢ Développerune application cliente interactive
wManipulation du DOM
w GAfAAlFIGAZ2Y RQ! 2L E Comprendre et maitriser les appels et transmissi
wProgrammation en JQuery ROQAYF2NXI GA2ya | dz &a SNIBS dzNJ ¢
wlnitiations a plusieurs Librairies Etamework
JO ! y3dzt F NW{ X wSI Ol W{
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4. Le responsive Design
wlLes méthodes de conception ergonomique,
pour gérer un redimensionnemeiynamique
wUtilisation de FrameworkBoostrapp...)

5S@St 2LIISNI dzyS | LILX AOFGAz2yYy
(smartphone, tablettes.. pc) en respectant des réc
ROSNH2y2YAS !

x Projetn°l:wSlFftAal A2y

1. SGBDR et SQL
wMéthode Merise
wUtiliser un ouplusieurs Sghdr : (MySQL, SQI
Lite, PostgreSQL,..)
wLangage SQL
w GAftAAlFIGAZ2Y RQdzy 2dz

2. Base de données NSQL
wComprendre leno SQL
wUtiliser une base de données no S®longo
R.Z /l&aalyRNI X0
w GAfAalFGAZ2Y Rl@Atdrydes2 dzi
.asSa y2 {v][ o{GdzRA2

3. Cloud Data

WLy AGAFGAZ2Y £ £ QdziAf )

1. Programmation Objet
w Sa OflaasSasz f QKSNARI
f QSy OF Ldadz | GA2Yy X

2. UML 2
wUtiliser un outil de modélisatio(Power
584A3YySNE ! NH2! a[ ZX0

3. Le mapping objet relationnel
wMerise <=UML2

1. Lelangage PHP (coté serveur)
wlLes bases du langage
wRécupérer les données des formulaires (GE
POST)
wConnection et exploitation des basklySQL
avec SQL, ou des fonctions stockées (PDO,
MySQLI)
wLes cookies et les sessions
wLes variables et les tableaux

RrentiBhSavec EINIL ACSS$, GSheRBBostrappp

SGBBQL MERISE et NO 80440 heures)

| 2y O0S@2ANE YSGGNB Sy dzdzdNB

relationnelles

Définir une modélisation conceptuelle des données depui
cahier des charges ou un audit

Maitriser le langage SQL

Outils: PhpMyAdmin, Navicat, MySQL Workbench, etc.

{ QAYAGASNI | dzE 0 BGQL& &Hux RiGdatas 2y
comprendrdeursutilisations professionnelles

Développement Objet et UMLPL5 a25 heures)

Modéliser des classes et leurs interactions
Définir des « use case » depuis un cahier des charges

J I dzZE RAFTFSNBy (a4

{ QAYAGASNI | dizitsonleiN® progsairBedapphcat
objet et une base de données relationnelle

Développement baclend en PHP avec APACHE ou NGB®&60 heures)

Développer en PHP, pour récupérer des informations prove
RQdzy Of ASyid O6C2NXNdz I ANB 2dz
donnéesef QSELJ) 2A G0 SNE LJ2 dzNJ NBy @
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2. Le PHP Objet
w Sa OftlraasSazxz
interfaces
wlLe mapping Objet tationnel PHAIMYSQL
avec un ORM (Doctrine..)

f QK SNX i

3. [ QF NOKAGSOGdzNE a+
o{ 4 NHzOG dzZNB R Qdzy LINE 2 ¢
modele, vue, controleur
wlLe routage

4. Les web services en PHP

wlLes formats XML et JISON

w ' IASYSNI A2y Si
XML, JSON

wlLes RESTFULL Services API.

f Q¢

5. Framework PHP
w GATAALFGA2Y (ZRQAIBYMI@WI
[ F N gStf> atAYXo

Développer en programmation Objet avec le langage PHP

/ 2YLINBYRNB f QAYGSNBG Sid dziA

Structurer ses développements selon une architecture logic
MVC

Réaliser un web service RESITPHP qui utilise une base
données relationnelle pour retourner des informations au fort
XML ou JSON

<GNB OFLIoOftS RQILILINBY RNEBpo&
accélérer et structurer les développements...

HTML 5 et CSS3

1. Langage C#

w [Sa o6FlasSa Rdz fl y3al
w WSOdzLISNBNJ £ S& R2yy
POST)

wConnection et exploitation des bases MySC
ou SQL Server en utilisant des requétes $QL
ODBC

w [ Sa 0221ASa Si fSa
w [ Sa GINAxIofSa Sa ¢
2. LaPO@n C#
w [ Sa OflaasSazr f QKSN
AYGSNFI OSaX
3. ASP.netetllS
w {QiNHEE RQdzy LINB2Si
w 584 GAYTF2NY | dzE 6S
w £S O02RS RSNNASNB /

4. Initiation au Framework de
développement ASP.net MVC

x  Projet n2: RéalisatiorR Q gzgjet Responsive Design suivant une architecture MVC avec PHP, M

Développements C#, ASP.net avec Visual Stfia 60 heures)

Savoir développer en C#, pour récupérer des informat
LINEGSy Il yi RQdzy OfASyd 6C2NJ
o0asS RS R2yysSSa Si tQSELX 2A

Savoir utiliser les Objetwvec le langage C#

Savoir développer des pages ASP.net (C#) en utilisan
webform

© v.0220 — FEDE - Bachelor européen Développeur d'applications mobiles 11
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5. Initiation au Framework de

développement WEB API
6. Initiation af Q2 dziAf RQhw
Framework

7. Initiation au Framework
multiplateforme ASP.NET Core MVC

Savoir développer des pages ASP.net (C#) en utilisant des
Razor en architecture MVC.

Savoir développer des pages ASP.net (C#) en utilisant des
Razor pour une APl WEB
Comprendre le mappingbjet relationnel .NET EF6

Savoir générer une application ASP.NET Core MVC accéda
0lrasS RS R2yySSa t fQlFARS R(

x Projetn3:wSkfAaliAazy

Développement JAVAour Android Studio(40 a 50 h)

1. Les bases du langage Java
wlLes bases du langage
wExploitation des bases de données
relationnelles MySQL autilisant JDBC
wLes cookies et les sessions
wLes variables et les tableaux

2. Programmation Objet en Java
w S& OflraasSas f QKSNA
interfaces X

3. Programmation en Java Android ave:
Android Studio
wSDK Android
wAVD
w NBFGA2Y RQAYGSNFI O
wlLes layout
wEvénement, activité et Intents
wListviews, RecyclerViews,
wAdaptateurs
wDessin 2D interactif et Cartes
wlLes capteurs
wt SNEA&AGI YOS
wlLes Template MVC
wGyroscope
wAccésaux basede sms ou de contacts
wUtilisation de comptes déja enregistrés dan:
f QF LILJI NBA ¢
wBibliothéques graphiques (par exempeur
des jeux 2D)
wProtocole NFC
wGestion du hordigne
wAcces réseaat requétes HTTP
wAccéder a une API

RSa R2y)

RQdzy aAdS @SO !'{t®db9¢ ILL{

Développer en JAVA, se connecter a une base de donng
f QS E LJ 2réanuogexdn résidiedzNJ

Développer en programmation Objet avec le langage JBMS
éclipse

Développer en application mobile professionnelle en JA
Androidsous Android Studio

© v.0220 — FEDE - Bachelor européen Développeur d'applications mobiles 12
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wGestion des a®s asynchrones

wGérer des données en JSON

wLes gestures et le multitouch

w DS2t20FtAal A2y @

4. Le Google Play Store Publier sur Google Play Store

5. Initiation Kotlin sur Android Studio  { QAYAGASNI £ Y20t Ay ljdzA Sai
Open Source supporté par Google pour les applications Anc

x  Projet n4: Réalisation projet Mobile Android (Géolocalisation, SQLite, RecyclenView t X ® 0

Développement SWIFT 10S avec XC(HEDE 40heures) |

1. Swift IOS: Les bases

w S& GFNAIofSa Si 2L
wLes tableaux et les dictionnaires
wLes fonctions et les closures

2. La POO en Swift
Développer en application mobile professionnelle en SWIF
wLes classes et les structures sous XCODE

wL'héritageJes protocoles

w[ S$& Sy dz¥SANJI SIEAGI2SYWEESA 2 ¥

3. Swift et Xcode

wLes interfaces graphiques
Publier sur Apple Store
4. APIs utiles et fonctions avancées

wUltilisation des capteurs déPhone
wAppels synchrones et asynchrones
wAppels réseaux et parsing JSON { QAYAGASNI I dz RS@St 2 LIISY Ssgus
XCODE

5. La persistance des données en Swift

wAcces au systeme de fichiers
wRealm et SQLite

6. La géolocalisation avec Swift
wLe framework MapKit

7. Communicationet HTTP
wUrl, requéte etsession

wTab Bar / Navigation Controller
wlLes pages Modales

© v.0220 — FEDE - Bachelor européen Développeur d'applications mobiles 13
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8. [ QI FFAOKIFI3IS RSa F

wDelegate et datasource
wParcourir et afficher les données
wles cellules et leurs contenus

9. Conception jeux vidéo IOS

wLe Framework scenekiRPG
wlLes animations ettoryboard
wLe Game centerAppleDévelopper

x Projetn°5wStFfAaldAzy LINRP2Sd az20AfS Lh{ 6{gATFGxZ 3

DéveloppementC# et XAMARINXBO a 40 heures)

1. Les fondamentaux du développemen
crossplateform
wXamarin sur i0S, Android, et Windows
wlLepartage de codes

2. Xamarin pour Android
wXamarin.Forms vs natif Uls
wBibliothéques de classes portables PCL
w.NET standard

winjection de dépendance Développer en application mobile professionnelle en SWIFT

) ) sous XCODE
3. Xamarin pour iOS

wSDKs iOS et périphériques

wiOS Simulator

wUtilisation de I'agent Xamarin Mac
wApplcation iOS architecture
wStoryboards et fichiers XIB
wComposants de l'interface utilisateur La publier sur Apple Storeté
wContrbleurs, les délégués et les sources de
données

wLes notifications Push

wCaractéristiques des Plateformes spécifique
wlLocalisation

6initier au d®vel oppement
XCODE

4. Eléments de construction

d'application partagés

wMVC et MVVM

wThreading et des opérations asynchrones

wLes données de Persistance

wlLa mise en réseau

wConsommer un service Web

wUtilisation des fonctionnalités spécifique de

plate-forme

5. Xamarin.Foms

© v.0220 — FEDE - Bachelor européen Développeur d'applications mobiles 14




’

BACHELOR EUROPEEN

Développeur
d'applications mobiles

w ! NOKAGSOGdzZNE RS - |
wlIntroduction & XAML

wLe Renderers, Pages, Layouts, vues et cell
wData Binding

wintégration des Vues Natives

wLocalisation

wOptimisation des performances.

wTests unitaires

wUl Test

wXamarin Cloud Test

x ProjetnB:wSlkt A&l GAZ2Y RQdzyS NAnidfidAIOS ef Wisdgws) ale® Xatharin |

Les Cross PlatformavaScript30 a 40 heures)

1. Introduction
wChoisir entre programmation Native et
Hybride
w | &0 Npl&form N & & Choir sa plateforme de développement multiplateformes
w bl AP&form NE a &

2. Développementavec lonic

wComposantes : CSByvaScript, ... Apprendre a utiliser lonic pour créer des applicati
wTechnologies : services cloud, Cordova, le | multiplateformes avec le Framework de développem
choix d'Angular JS « hybride »

wStructure d'une application Angular

wldentifier les ressources : Services,

Components, Directives, Pipe

wAjax : consommation de services Web

WSPA routes et navigation

wlLes composants mobiles lonic Utiliser le Framework CSS lonic
wSratégie « offline first»

3. Développements ave&eact Native
wArchitecture d'application
wConfigurer un composant
wLe pattern Flux, alternative au MVC
wRedux : le store, le reducer, actions
wlLes composants (View, Text..
wOrganiser la mise en page de I'application. | Concevoir une application mobile multiplateforme avec R¢
Utilisation de Flexbox.. Native
wFormulaires egestion des données
w EYf KGGLINBIljdzSad Si
w [ S ad2011K3S t20Lkf
wLa gestion horigne

4. Développements avec Titanium
wlinstallation etconfiguration de I'outil
wGestion des layouts et de l'interface
utilisateur
wIESNOAOS Y ONBI A2y Concevoir une application mobile multiplateforme avec Titan
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wComprendre et maitriser Alloy : le framewor
MVC
wCréer une application de gestion de taches

5. Développements avec Apache
Cordova

wlinstallation de I'environnement
wUtilisation de la CLI
wCréation d'une premiére application
wAnalyse de la structure d'une application
wGénération de I'application pour : Windows,
Android, i0OS

Concevoir une application mobile multiplateforme avec Corc

x Projetn7:wSlkfAalGAzy
Cordova

1. Définition des Objets Connectés
wLes enjeux et leurs limites
wLes briques logicielles atatérielles
wLes grands protocoles de I'Internet des obje
wL'approche par le systeme
wLa carte métier et le sensor

2. Les différentes architectures
wComment fabriquer des objets connectés

Sécurité appareil et application Make (10 a 15
Vue d'ensemble des différentes architectur
mobiles et des différents types de vulnérabilité

wVulnérabilité des applications mobiles
wMéthodologie pour améliorer la sécurité de
applications mobiles

wPolitique desécurité des applications mobile

w [ Sa 02y (NI G Si 20f
commerceessitesweb et les forums...

w [ S NBFSNByOSYSyid R
(SEA) et le référencement dit naturel ou
organique (SEO)

Développement Objets connec#(20 a 25 heures) \

2dzNA RAlj dzS S (10 DB NeUr&NID A | f

RQdzy S IavaScript@bed loracyRedctN@ideaTitanitint

Découvrir les mécanismes et les protocoles pomnecter un
objet & Internet ou connecter des objets a une application mc
OSYGNB | dziNBa fSa Yz2yiaNBa:z
O02yySOiGSSz Xo

Prototyper un objet connecté avec Arduino et Raspberry Pi

Comprendre les fondamentaux de la sécurité Mobile

R Qdzy

Mettre son site web en conformité avec la loi (documents lég
CNIL, RGRBroitaf WA Y 3Ss LI F3AANGE F
[ 2YYyFAGNBE t£Sa LINAYyOALISa RQF
/ 2YLINBY RNB

t Syesdi
LJ2 dzNJ £ Q¢ Y St A

a R Qdzy
NB NJ

S
2

Communiquer sur les réseaux pour augmenter la visibilité de
aAuS gSoX
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B. Evaluation

For me de I|Uheéudeeeaicasest un controle continu en cours d'année

Durée : 6 heures pour I'étude de cas

Baréme : 70 points pour I'étude de cas et 30 points pour le contrdle continu
D31. Etude de cas :

L'étudiant est placé en situation réelle a partir de données d'entreprise. L'épreuve est une épreuve écrite sous la
forme d'une étude de cas d'une durée de 6 heures.

Au-dela du controle de connaissances, cette épreuve doit mettre en évidence les qualités d'analyse et de synthése
du candidat, le réalisme et la cohérence de ses propositions.

L'utilisation de la calculatrice est autorisée.

D33. Contrdle continu :

Les modules principaux doivent étre validés par des projets, développés a I'occasion de séances de Travaux Dirigés
et par du travail personnel des étudiants, afin de prouver leur assimilation des savoir-faire acquis.

Evalués en contréle continu, ces 7 projets comptent pour 30% de I'évaluation finale.
Au-dela du controle de la maitrise technique du tableur de la part du candidat, cette épreuve a pour but de mettre

en évidence ses capacités de synthése ainsi que sa capacité a convaincre ses pairs du bien-fondé des choix
techniques retenus.

C. Coefficient et crédits ECTS

L'UC D31 vaut coefficient 5 et permet de capitaliser 15 ECTS.
L'UC D33 vaut coefficient 2 et permet de capitaliser 6 ECTS.
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UC D32

Epreuve Professionnelle de Soutenance

A. Objectifs

La pédagogie doit faire une large place a I'initiative de I'étudiant et a son travail personnel pour mettre en ceuvre les
connaissances et les compétences acquises. A cette fin, le stage ou projet tutoré implique I'élaboration d'un
mémoire qui donne lieu a une soutenance orale.

Le Bachelor européen réalise une mise en contact réelle de I'étudiant avec le monde du travail de maniére a lui
permettre d'approfondir sa formation et son projet professionnel et de faciliter son insertion dans I'emploi.

Une partie de la formation peut étre accomplie a I'étranger dans le cadre d'une convention.

B. Stage ou Projet tutoré

Stage

Durée: 12 semaines

Contenu : Réalisation d'une ou plusieurs actions en rapport avec le développement d'applications mobiles, donnant
lieu a un rapport d'activité.

Capacités attendues : Appréhender les réalités d'une activité développement d'applications mobiles.

Ou

Projet tutoré

Durée: % du volume de la formation, hors stage

Contenu : Dans le cadre d'un travail individuel ou collectif, réalisation d'un mémoire retragant I'ensemble des actions
menées pour le développement d'applications mobiles en coordination avec le tuteur enseignant.

Capacités attendues : Mettre en ceuvre une stratégie permettant la réalisation effective d'applications mobiles.

C. Evaluation

L'épreuve professionnelle de soutenance permet de valider les capacités du candidat a mener un projet
professionnel, a développer une problématique dans un document écrit et a expliquer et défendre sa démarche
devant un jury.

En raison de l'intérét qu'elle représente dans la formation du candidat, cette épreuve est obligatoire.

1. Modalités de préparation

Quel que soit le pays d'exercice, I'élaboration du document écrit peut s'appuyer sur différentes modalités
d'expériences formatives :

- Soit un stage en entreprise ;

- Soit un emploi salarié ;

- Soit des travaux plus théoriques.

1.1. Le stage en entreprise

Le stage doit se dérouler pendant la scolarité. Il doit avoir une durée de 12 semaines.

La date et la planification de ce stage sont laissées a la libre appréciation de I'établissement de formation, en accord
avec sa propre organisation pédagogique.
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Par exemple, le stage peut étre scindé en 2 parties ou organisé selon un rythme hebdomadaire propre a l'alternance
(n jours en école, n jours en entreprise).

Toutefois, il semble préférable, pour des motifs pédagogiques, que le stage ainsi scindé se déroule dans la méme
entreprise ou organisation.

Le terrain de stage doit étre choisi en fonction des possibilités d'actions professionnelles du candidat, et soumis a
I'équipe pédagogique de I'école, qui en valide le bien-fondé et I'adéquation avec le niveau exigé. Il peut s'agir d'une
entreprise publique ou privée ou d'une organisation au sens large.

Ce stage donne I'occasion au candidat de déterminer, en relation avec son tuteur en entreprise et, éventuellement,
son tuteur-enseignant, les études, les actions ou les missions qui lui seront confiées et qui constitueront la matiére
de son rapport d'activité.

La production d'un certificat de stage mentionnant la durée, les dates et éventuellement les études ou missions
confiées par I'entreprise, sera exigé au moment de |'épreuve de soutenance.

l12.Loempl oi sal ari é

La préparation du mémoire peut également s’appuyer sur I'expérience professionnelle du candidat, qu'il soit salarié
a temps plein ou en alternance, pourvu que la nature de ses activités professionnelles et le niveau de ses
responsabilités soient conformes aux spécificités et aux exigences du référentiel de I'examen FEDE présenté.

Dans ce cas, ce sont les missions qui sont confiées au salarié qui deviennent la matiére de son rapport d'activité.
La production d'un certificat de travail mentionnant la durée, les dates et, éventuellement les études ou missions
confiées par I'entreprise, sera exigé au moment de |'épreuve de soutenance.

1.3. Les travaux théoriques

L'obtention d'un stage en entreprise doit constituer la priorité mais les candidats peuvent éventuellement, en accord
avec leur établissement de formation, appuyer leur mémoire sur des travaux théoriques.

Dans ce cas, le projet de mémoire est négocié et déterminé en début d'année en concertation avec I'équipe
pédagogique et plus spécialement un tuteur-enseignant, qui aura pour réle de superviser le projet.

1.3.1. Contenu du projet

Ce projet peut avoir pour théme, par exemple :
- Lacréation d'un site web professionnel responsive Design opérationnel associé aune application mobile,
qui ira de la définition des besoins, de la conception a la mise en production en passant par des aspects
marketing, référencement et commerciaux....

Dans la mesure du possible, ce projet aura une dimension européenne et sera élaboré en liaison avec une entreprise
ou une organisation professionnelle ou il pourrait trouver une application.

1.3.2. Rodle du tuteur

Le tuteur est un des enseignants du candidat. En tant que tuteur, son réle consiste a :
- Suggérer des idées de projet ou d'étude ;
- Valider le projet et négocier avec le candidat I'évolution du projet ;
- Orienter ses recherches bibliographiques et documentaires ;
- Fournir des pistes pour mettre en place des relations avec des entreprises ou des organisations
professionnelles ;
- Surveiller la qualité d'ensemble du travail fourni ;
- Participer, le cas échéant au jury d'examen.
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2. Le rapport d'activité ou le mémoire

Le document écrit présenté par les candidats stagiaires ou salariés est un rapport d'activité. Le document écrit
présenté au titre de recherches théoriques est un mémoire.

Ce document écrit constitue une partie du travail évalué par le jury. En tant que tel, il est donc un objet d'évaluation
et représente 50% de la note finale.

2.1. Le contenu du document écrit

Le document écrit ne doit pas se résumer a un simple descriptif de I'activité du candidat ou a un simple compte
rendu de lecture. Il doit représenter un effort de recherche, d'analyse et d'application concernant un aspect réel et
bien délimité de I'activité d'une entreprise (entendue au sens large), dans un contexte économique européen si
possible.

L'observation des pratiques de I'entreprise ou de I'organisation et/ou la lecture des ouvrages théoriques en relation
avec le sujet doit permettre au candidat de cerner une problématique relative a un contexte précis, et lui donner
I'occasion de développer une analyse et des propositions concretes qu'il doit étre capable de justifier.

L'organisation du document écrit est importante, il doit respecter une ordonnance classique, en abordant dans un
ordre logique les différentes étapes de I'élaboration du projet, dont voici quelques exemples :

- Introduction ;

- Lademande ou la commande;

- Laproblématique;

- L'idée de départ, le projet initial ;

- Les hypothéses de recherche;

- Lesrésultats attendus ;

- Laméthodologie utilisée ;

- Les arguments du projet, les propositions ;

- L'évaluation, la comparaison avec d'autres projets ;

- Laconfrontation avec la réalité, le terrain, les entreprises ;

- Lesrésultats éventuellement obtenus;

- Les outils de contréle éventuellement mis en place ;

- Les avantages apportés par le projet ou I'étude.

2.2. Présentation du rapport ou du mémoire

Le document écrit sera saisi au traitement de texte et présentera les caractéristiques suivantes :
- Format A4 ;
- Nombre de pages : de I'ordre de 40 pages (plus ou moins 20 %) hors annexes ;
- Impression recto seul ;
- Marges 2,5 cm de chaque coté ;
- Interligne 1,5;
- Relié.

Le rapport ou mémoire peut contenir quelques annexes essentielles qui ne doivent pas dépasser un volume
maximum de 10 feuilles A4.

La provenance de ces annexes doit étre clairement indiquée (document élaboré par le candidat, tiré de telle
publication, fourni par I'entreprise...).

La page de titre doit comporter les mentions suivantes :
- Nom et prénom du candidat ;
- Numéro de candidat attribué par la FEDE ;
- Titre éventuel du rapport ou du mémoire ;
-« Examens de |la FEDE » ;
- «Rapport d'activité [ou mémoire] présenté a I'épreuve professionnelle de soutenance du dipléme visé de
[année] ».
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Il devra contenir un sommaire au début, une bibliographie a la fin et éventuellement une table des annexes.

Il sera exigé la méme rigueur que pour les travaux universitaires en ce qui concerne la présentation des références,
des citations, etc.

Il faut prévoir une édition en au moins deux exemplaires, un pour le jury, un pour le candidat.

2.3. Délai de fourniture du document écrit
Les rapports d'activités ou mémoires doivent étre envoyés en deux exemplaires au centre d'examen (pour
transmission au jury) au moins 3 semaines avant le début de la période annoncée pour ce type d'épreuve.

3. Déroulement de la soutenance
Le jury est composé d'un enseignant de la spécialité auquel il est adjoint un professionnel. L'épreuve dure 30
minutes. Pas de temps de préparation.
La soutenance orale représente 50% de la note finale.

3.1. Exposé théorique (de 10 a 15 min)

Dans un premier temps, le jury invitera le candidat a justifier le choix de son projet ou de son étude et a livrer les
conclusions auxquelles il est parvenu.

Ce travail de soutenance ne doit pas conduire le candidat a « lire » son rapport ou mémoire devant le jury. Cette
partie de |'épreuve est une évaluation des compétences de communication orale dans un contexte professionnel et
technique.

Le candidat s'efforcera donc de retracer, d'une maniére construite et raisonnée, son cheminement dans le choix
d'un sujet ou d'un projet, les difficultés qu'il a connues et comment il les a surmontées, la place que ce projet a prise
par rapport a son projet professionnel global, I'intérét qu'il a trouvé, le bénéfice qu'il a tiré d'un travail personnel
d'élaboration et de recherche, les contacts qu'il a pu nouer a cette occasion avec des professionnels, des
organisations, les suites qui seront éventuellement données...

Il devra savoir introduire et conclure son exposé, et maitriser son temps de parole.

Le candidat peut utiliser a sa guise des documents complémentaires qui ne sont pas dans le document écrit remis
au jury et qu'il aura apporté avec lui.

Le candidat a aussi la possibilité d'utiliser les techniques de présentation qu'il juge utiles (par exemple : présentation
assistée sur ordinateur...) pourvu qu'il soit autonome dans I'utilisation de ces outils et qu'il reste dans le temps
imparti.

Pendant cet exposé de 10 a 15 minutes, le candidat ne sera pas interrompu.

3.2. Discussion avec le jury (15 a 20 min)

Dans un deuxieme temps, le jury reviendra sur des aspects plus techniques ou professionnels, notamment sur le
contenu du document écrit, et posera les questions suscitées par la lecture de celui-ci.

Toutefois, s'agissant de la partie « soutenance orale » de I'épreuve, le jury évaluera moins la précision et la justesse

des éléments de réponse technique fournis que la capacité, de la part du candidat, a maitriser la situation de
communication, a comprendre et a traiter une objection, a organiser un discours, a convaincre...
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Cette épreuve a pour objectif d'évaluer les capacités suivantes (les performances écrites et les performances orales

ayant le méme poids pour la note finale) :

Concernant le document écrit (50% de la note)

Capacités

1. Aptitude du candidat a communiquer par écrit

2. Capacité a élaborer une pensée construite sur des
problémes techniques liés au monde de I'entreprise

3. Capacité a témoigner des compétences professionnelles
et savoir-faire attendues d'un étudiant spécialisé dans son
domaine et conforme a son niveau

Concernant la soutenance (50% de la note)

Capacités

1. Aptitude du candidat a communiquer oralement

2. Capacité a tirer parti, pendant I'exposé et la
discussion, de documents de travail professionnels
(documentations, catalogues, réalisations personnelles,
annexes diverses)

3. Capacité a porter un jugement objectif sur la teneur et
le résultat de I'étude ou du projet tutoré

D. Coefficient et crédits ECTS

Criteres d'évaluation

Le candidat devra étre capable de :
+ S'exprimer par écrit en respectant les regles de style et
I'orthographe de sa langue
* Avoir une pensée claire
+ Organiser sa pensée selon un plan organisé et explicite
* Répondre aux exigences de présentation et de contenu
qui sont définies dans le référentiel de I'épreuve
+ Maitriser les aspects techniques abordés dans le
mémoire et faire preuve d'une véritable autonomie dans
les domaines concernés
« Démontrer son savoir-faire professionnel dans un
contexte technique lié a sa spécialité et conforme au
niveau visé

Critéres d'évaluation

Le candidat devra étre capable de :
« Montrer une présentation générale correcte s'exprimer
par oral correctement et clairement
* Organiser ses idées
» Maitriser le déroulement de I'épreuve, gérer son temps
+ Choisir ses arguments
+ Convaincre
« Faire preuve d'écoute active
+ Maitriser parfaitement les documents qu'il apporte
« Etre & I'aise dans la présentation et |'utilisation de ces
documents en tant qu'appui de la communication orale
(ce n'est pas la qualité en elle-méme des documents qui
est évaluée)
« Prendre de la distance et mesurer I'intérét et le bénéfice
personnel et professionnel qu'il a tiré de ses recherches,
investigations et contacts avec les entreprises

Ce module vaut coefficient 6 et permet de capitaliser 21 crédits ECTS.
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Langue Vivante
U E B Européenne
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Langue Vivante Européenne 1
Utilisateur indépendant — Niveau B1 du CECR

Le référentiel de cette unité d'enseignement est commun pour toutes les langues vivantes, qu'il s'agisse d'une
langue vivante 1 (UC B31), langue vivante 2 (UC B32) ou langue vivante 3 (UC B33).

Les étudiants ont la possibilité de choisir parmi les langues vivantes suivantes :

- Langue vivante 1 : Allemand, Anglais, Espagnol, Francais, Italien, Portugais ;

- Langues vivantes 2 et 3 (facultatives) : Allemand, Anglais, Arabe, Chinois, Espagnol, Francais, Italien, Portugais
La langue Vivante choisie par le candidat doit étre différente de celle dans laquelle il passe les épreuves du domaine
européen et du domaine professionnel.

A. Objectif

Acquérir le niveau B1 écrit et oral de maitrise d'une langue européenne.

B. Formation

Le volume horaire recommandé de formation en face a face pédagogique est de 80 a 100 heures.

Utilisateur Indépendant, Niveau B1 du Cadre Européen Communde Ré f ér ence du Consei l de

Je peux comprendre les points essentiels quand un langage clair et standard est utilisé et
s'il s'agit de sujets familiers concernant le travail, I'école, les loisirs... Je peux comprendre
I'essentiel de nombreuses émissions de radio ou de télévision sur l'actualité ou sur des

Ecouter . L L . o ,
sujets qui m'intéressent a titre personnel ou professionnel si I'on parle d'une fagon
relativement lente et distincte.
Je peux comprendre des textes rédigés essentiellement dans une langue courante ou
Lire relative a mon travail. Je peux comprendre la description d'événements, |'expression de

sentiments et de souhaits dans des lettres personnelles.

Je peux faire face a la majorité des situations que I'on peut rencontrer au cours d'un voyage
dans une région ou la langue est parlée. Je peux prendre part sans préparation a une
conversation sur des sujets familiers ou d'intérét personnel ou qui concernent la vie
quotidienne (par exemple famille, loisirs, travail, voyage et actualité).

Prendre part a une
conversation

Je peux m’exprimer de maniere simple afin de raconter des expériences et des événements,

S'exprimer R . . . C
oralement en mes réves, mes espoirs ou mes buts. Je peux brlevgme_nt donper !es ra|:50n§ et epru’:atlo_ns
continu de mes opinions ou projets. Je peux raconter une histoire ou l'intrigue d'un livre ou d'un film
et exprimer mes réactions.
Je peux écrire un texte simple et cohérent sur des sujets familiers ou qui m'intéressent
Ecrire personnellement. Je peux écrire des lettres personnelles pour décrire expériences et

impressions.
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C. Ressources pédagogiques mises a la disposition des étudiants par la FEDE

La FEDE met a la disposition des écoles et des étudiants de trés nombreuses annales d'évaluation (sujets et
corrigés).

D. Evaluation

UC B31.1 — Langue Vivante Européenne 1 (Epreuve écrite)
Nota : aucun dictionnaire n'est autorisé.
Durée: 1 heure

1. Compréhension écrite

Etude de deux textes de 150 & 250 mots accompagnés de questions écrites.
Ter texte : 4 questions
2éme texte : 4 questions
Total : 8 questions

2. Connaissances lexicales et grammaticales

Questionnaire de connaissances lexicales et grammaticales (portant sur les textes et/ou sur les thémes du
programme).

Lexique : 12 questions

Grammaire : 12 questions

Total : 24 questions

Les réponses a ces 32 (8 + 24) questions seront reportées par le candidat sur une feuille type QCM fournie par la
FEDE.

3. Courrier
Rédaction d'un courrier (lettre, fax, mail ou mémo) dans la langue étrangeére choisie par le candidat a partir d'un
canevas fourni dans cette méme langue étrangére, éventuellement en réaction a un document fourni dans I'énoncé

(publicité, offre d'emploi, courrier).

Il s'agit essentiellement de tester les capacités de I'étudiant a rédiger et a élaborer une réponse correcte et logique
en utilisant des « phrases simples visant a satisfaire des besoins simples et concrets ».

Nombre de mots : de 100 a 150 ; la présentation ne fera pas I'objet de notation, mais pourra contribuer a I'évaluation
(sous forme de bonus par exemple).

Baréeme:
QCM : 3 points pour une bonne réponse, 0 pour non-réponse ou réponse erronée.
Compréhension écrite (8 questions x 3) : 24 points
Test lexical (12 questions x 3) : 36 points
Test grammatical (12 questions x 3) : 36 points
Courrier : 24 points
Total : 120 points
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UC B31.2 — Langue Vivante Européenne 1 (Epreuve orale)
Nota : aucun dictionnaire n'est autorisé.

Durée: 45 minutes

Préparation (25 min)

Le candidat tire au sort un document iconographique parmi un choix de 6 a 12 documents et doit préparer une
présentation et un commentaire en réaction a ce document.

Le document iconographique est une photographie, un dessin, un graphique ou un montage de plusieurs de ces
éléments portant sur les themes du référentiel et des sujets d'actualité s'y rapportant.

Le candidat peut prendre des notes mais uniquement comme support d'oral ; toute lecture mot a mot in extenso
sera sanctionnée.

Passation (20 min)

1. Présentation et commentaire
Présentation et commentaire par le candidat du document iconographique.
L'examinateur doit laisser au candidat le temps de s'exprimer seul afin de juger de la logique du discours.

2. Entretien
Entretien entre I'examinateur et le candidat sur le document.

3. Test de compréhension orale
L'examinateur lit au candidat un texte de 150 mots maximum (portant sur les themes du référentiel et sujets
d'actualité s'y rapportant) et lui pose 6 questions de compréhension.

Les questions sont posées au fur et a mesure de la lecture du texte ; chaque passage n'est lu qu'une seule fois. La
prise de notes est autorisée (I'exercice porte sur la compréhension et non sur la mémorisation au sens strict).

4. Entretien
Entretien sur la spécialité professionnelle du candidat (expérience acquise ou en cours, projet tutoré, spécialisation
présente et future...)
Listedes themes de |’ épreuve de Langue Vivante
1. L'Europe
- Lacitoyenneté européenne ;

- Lesinstitutions politiques européennes (Il s'agit d'entrainer les éléves a la compréhension et a I'utilisation d'un
vocabulaire spécifique et non de reprendre le cours préparant a I'UE A).

2. Le monde du travail (vu d'une maniére générale)
- Lesrelations humaines;
- Les aspects sociaux (aménagement du temps de travail / formation / conflits / délocalisation...) ;
- Les conditions de travail dans le(s) pays européen(s) de la LV (Langue Vivante) choisie par I'étudiant.

3. Economie générale
- Lamonnaie et les marchés financiers ;
- La mondialisation.

4. Vie pratique

- Lettre d'entreprise : demande de renseignements, proposition, commande, réservation... (Le but est de rester
dans une utilisation de base, commune a tout poste occupé dans I'entreprise, I'épreuve étant commune a tous
les Bachelors Européens) ;

- Offres d'emploi (lecture et réponse) ;

- Letéléphone : expressions-types / appels / réceptions d'appels...
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5. Communication

- Relations publiques, publicité ;

- Nouveaux moyens technologiques de communication.
6. Arts, culture et patrimoine

- Histoire, civilisations et sociétés ;

- Grands courants de pensées.

7. Sujets d'actualité

- Grands sujets de politiques européennes et internationales ;
- Sujets de société : environnement, santé...

Not ati on de |-Capacitée évaludesor al e

1- Facultés d'expression - Aisance 20 pts
2- Compréhension orale (situation d'entretien et test de compréhension) 30 pts
3- Adéquation et richesse du vocabulaire 20 pts
4- Correction grammaticale 20 pts
5- Organisation logique du discours 20 pts
6- Capacité a analyser et a argumenter sur les sujets abordés 10 pts
Total 120 pts

E. Coefficient et crédits ECTS
L’ épreuve écvautcoeffidiem 2 & Betmetlde capitaliser 6 crédits ECTS.

L’ épreuve orvaulteoeffitient Bes germat de capitaliser 6 crédits ECTS.
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UC A2

Le projet européen : culture et démocratie pour une citoyenneté en action

A. Objectifs

Comprendre le modéle européen et ses particularités, aux plans historique et culturel ;

Acquérir des connaissances précises sur les institutions européennes et leur fonctionnement ;
Comprendre le modéle européen d'un point de vue réglementaire et juridique ;

Acquérir un ensemble de savoirs nécessaires pour envisager la création d'une activité économique dans
un pays de I'Union européenne.

== =8 —a —9

B. Formation

L'unité capitalisable A2 repose sur le programme pédagogique développé dans le référentiel « Le projet européen :
culture et démocratie pour une citoyenneté en action », disponible en version numérique, et sur lequel reposera
|'évaluation.

Le volume horaire recommandé de formation en face a face pédagogique est de 40 a 60 heures.

Capacités attendues

Chapitre1Y DS2LJ2f AGAljdzS RS f Q9 dzNR LJS

C Fiches CCE soumsseévaluation : 1, 2, 3
wGeéographie : leontinent européen, un isthme ave
des limites naturelles etonventionnelles
wLRSYGAGS SdzNB LIS KBspoiyeSieptis
2000 ans a partir des socles hellénique, romain
judéo-chrétien
w ldentité européenne portée par de granc
mouvements de pensée (Renaissanae XVéme
siécle, Humanismeu XVIéme siéel Lumiéresau / 2y Yyl nGNB I 3IS2LR2tAGAl
XVlliéme siécle, Romantisrag XIXéme siécle) Fo2NRSNE O2 YLINB Y R NBrapéehng
wlLe principe des Etats Nations au XIXeme siécl et pour mesurer les enjeux et défis de la construc
RS 6 dzi .- 8YS aAs80tS LI européenne
européenne
w I NBylFAaalyOS RS f QAF
de la seconde guerre mondiale
wDescritéres géopolitiques mais surtout politiques
Odzt GdzNBft a | dz OdzdzNJ RS
depuis la seconde guerre mondiale

Chapitre 2: Histoire contemporaine de la construction européenne

C Fiches CCE soumsseévaluation : 4, 5, 6

C FicheCCE hotgvaluation: 7
wles prémices de laonstruction européenne de
1945 & 1949

ol I F2NXIFGA2Y RS € Q9daN/ 2YyYylFniNBE f QKAAG2ANSE O2
1946 et 1956 européenne a travers notamment les procédés et
wLa CEE entre 1957 et 1968 Y2eSya YAa Sy dzzdNB LI N
wElargissement et Approfondissement : accélérat répondre aux dé§i politiques européens ¢
de deux processus de 1969 a 2000 méditerranéens mais également aux défis de

w QSt I NHA&ZaSYSyid SyidNB mondialisation
w La philosophie politique européenne sur |
élargissements de 2003 a nos jours
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fQ'yA2y SdzNRPLISSYyyS

Fiches CCE soumises a évaluati®n9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 20, 21, 22

Fiche CCEors-évaluation: 19
wLes 6 Traités européens
- Apports et nature dominante

5NRAG RS
- Définition

w

] tQ'yazy Sd

- Sources du Droit communautaire
- C2yRSYSyia RS t Q)
implications (primauté, subsidiarité

attribution des compétences)- répartition
RSa O2yYLlSGSyoSa | @S
- valeurs démocratiques- économie de
marché- 5 libertés fondamentales

w Les 7 Institutions et les 4 principaux Orgar
européens

- Fonctionnement et objectifs

- Interactions entre eux

- Interventions du citoyen européen

wlLes droits du citoyen européen

- tNRGISOGA2Y RS& 5NRA
RS mMdppn Rdz / 2yaShit
RSa4 RNRBAGA F2yRIYSy

européenne)
- Droits liés a la citoyenneté européenne

Chapitre 4: Enjeux, défis et avenir de la construction européenne

C Fiche CCE soumise a évaluati@s

o QF 3SYANI RS
et mondiaux

wSon avenir : Union fédérale ? Union resserré
cercles concentrigues ? Union de lisehange ?
Reprise totale de la souveraineté des Etats ?

Q9 O2yRA

[ 2YYyFniNBE SiG O2YLINBYRNEB
communautaire) :0S  |j dzQA f NBO2d
maniére, son fonctionnement et ses rouages,
protection de plus en plus accrue-aigis du citoyen
SdzZNRP LISSy = SiG OS |j dzQA t ouk
demain

Comprendre et assimiler le transfert ou le parts
g2t 2y il ANB RS ftF &a2dzSN
représente

LYGSaINBNI £t Q2062SOGAF LINT
RS tQl 9 RIya& f QSY @A N
professionnel (par tas citoyens européens, étrange
étudiants, professionnels installés en Europe o
f QSGNF y3ISND

Comprendre que le citoyen (dans son acception la
large) est le destinataire final des régles édictées
tQ) 9

Comprendre que les régles et les draitstidza R &
Rdz / 2yasSAat RS f Q9 dzNR LIS
citoyen

Mesurer les enjeux et défis européens etndiaux
(drogue, immigration, populisme...) pour mieux cer
les desseins a venir de la construction européenne

Chapitre 5: LQJnion européenn& EifofE et le monde

C Fiches CCE soumises a évaluatidf, 26, 27, 28, 29

C Fiches CClibrs-évaluation: 25, 30, 31
wlLes Organisations internationales
- [ S /1 2yaSAat RS
- [ QhNBFyAal A2y
coopération en Europe (OSCE)

f Q9 dzN
LJ2 dz

wLes OING et leur role

/| 2YLINBYRNBE S /2yaSat
pour la sécurité et la coopération en Europe (OS
fondées sur les valeurs communes que sont
démocratie, la prééminence du droit et le respect
d2Ada RS fQK2YYS

Appréhender le role participatif et contributif des OlI
aux débats politiques européens et internationaux
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w[S&d AyaldNHzySyida AyidS ! LIINBKSYRSNI f QF OOdzSAt
migrants OSNIi I Aya Ay aildNHzySyia
mondial, international et etopéen

\am(

wLa protection des minorités nationales en Europe Appréhender la difficile  conciliation de
reconnaissance et de la garantie des droits i
YAY2NRGSa ylFidAaz2ylrfSa L
AyFLtASylLoftSa RS tQK2YYS
juridiques de certains Etats

Chapitre 6 Focus sur la corruptiolq Module construit en partenariat avec le GRECO

C Fiches CCE soumises a évaluatid®, 33

w 5STAYANI £ O2 NNHzLII A 2 y Appréhender les conséquences de la corruption
[ S& RAFFSNBYy(ISa T2N)E

Connaitre les termes spécifiques du vocabulaire d
w / FNI23ANFLIKASNI SiG Y Sa( lutte contre la corruption

w

[ Sa dzaSa RS f I O2 NJI Distinguer les moyens de lutte contre la corruption,
w 9YRA ¢

I a
dzZS§NJ f I O2 NNHzLJIG A : aval et en amont

w [ S& aiiternatiohabdRde lutte contre e Apprétender les enjeux de la dimension internation
corruption de la lutte contre la corruption

C. Ressources pédagogiques mises a la disposition des étudiants par la FEDE

La FEDE met a la disposition des écoles et des étudiants :

- 32fiches de synthése comportant des outils d'auto-évaluation pour se préparer a I'épreuve ;

- 2notes de synthése distinguant le contenu essentiel a retenir pour I'évaluation ;

- Deux e-books : L'Europe, unicité des valeurs, diversité culturelle et La construction européenne, ses institutions
dans le cadre international ;

- De trés nombreuses annales d'évaluation (sujets et corrigés).

D. Evaluation

For me de IlQuedtpmnaire & Ghoix Multiples (QCM) en ligne

Durée: 40 minutes

Nombre de questions : 40 questions

Nombre de propositions : 2 a 4 propositions de réponses par question. Une seule proposition est exacte.
Total de points : 120

Le baréme de notation est le suivant :
-+ 3 points par bonne réponse

- 0 point par réponse erronée

- 0 point par non-réponse

NB : Formation en présentiel : heures d'enseignement réparties selon I'organisation propre a chaque établissement,
a la spécialité du diplome préparé et a la zone géographique du lieu de formation.

E. Coefficient et crédits ECTS

Ce module vaut coefficient 1 et permet de capitaliser 3 crédits ECTS.
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UC A3

Le management interculturel et les ressources humaines

A. Objectifs

1 S'approprier certains codes culturels afin de comprendre leurs impacts dans les relations
interpersonnelles ;

1  Accompagner et favoriser la mobilité des salariés et des talents afin de leur permettre d'évoluer dans un
contexte international.

B. Formation

L'unité capitalisable A3 repose sur le programme pédagogique développé dans le référentiel « Le management
intercult urel et les ressources humaines en Europe », disponible en version numérique, et sur lequel reposera
I'évaluation.

Le volume horaire recommandé de formation en face a face pédagogique est de 40 a 60 heures.

Partie 1: Lemanagement interculturelen Europe \

La nature de la culture et seseffetsdz 8 SAYy RS f QSY@ANRYYySYSy i L]
1. Les grandes composantes de la lylFrfeasSNI f Q2NA3IAYS R S aimpadzuriles
culture européenne @t SdzNE F2yRIYSyidlfSa RS QA
w .FasSa SOiKyAldzsSz

religieuse

w C2yRSYSyia sO2y;

technologiques et politiques Comparer les différentes cultures pour comprendre la relation €
w /[ dzf GdzZNB S &def ¢laculture etle comportement au travail

w 9RdzOF GA2y Si Odz

2 3SadA2y RQdzyS wSO2yylniNB fF RADGSNBRAGS RS
multiculturelle percevoir les effets de iversité culturelle

w 5ABSNEAGS SGKYyAI
w S5ABSNRBAGS f Ay 3dz Analyser les filtres culturels et les intégrer dans la gestion

w [ Sa RAAONRYAYL (/ équipes

La communication dans une organisation internationale
1. Valeurs fondamentales et

dimensions culturelles

w 9RGINR ¢ | &
cachées Communiquer pour gérer la diversité culturelle et transformer
wGeert Hofstede et les enjeuxdela ' RAFTFSNByYy OSa Sy Fd2dzia LJ2dzNJ |

diversité culturelle

w [QFyrteasS AydSNI
Trompenaars

w 9R3AIFNI { OKSAyYy Si

RQSY G NBLINR &8

Ho [ OdzZ GdzNB RQS)H

QQQNEryAérﬁxzy Déterminer ledJNRA y OA LIS& RS f QARSY (Al
w [ O2yadNHz0GA2y fS& SljdzaLSa | dzi2dz2NJ RS @I £ SdzN.
f QSY G NBLINK &S

w 9y2SdzZE SOKAIl dzSa

© v.0220 — FEDE - Bachelor européen Développeur d'applications mobiles 32




’

BACHELOR EUROPEEN

Développeur
d'applications mobiles

®w LYLIOG RS t Odd

1. Culture générationnelle

w [ S4a RAFFSNByOSa
w [ Sa STFSia RS f¢
motivation

w / NBFiGA2y SiG 3ISai

transgénérationnelles

2. Culture européenne

w [ QARSY (A (u sebtidzéh |
diffus travaillé par des influences
majeures

w !'YS ARSYGA(GS KA:
cohabitant avec des identités locales
w [ Q9dzNR LIS SiG f Sa

3. Langue et culture

w [ QARSYGAGS Odz 6«
diversité linguistique

w [ Iy 3l 3S pl&ilinguisife/es ¢
multiculturalisme

4. La résolution des conflits culturels
w tNRFOGAGAGS SG |
w a déskekcas particulier

1. La hiérarchie des sources du droit
2. La durée du travail en Europe

3. Les salaires en Europe
w 5AaLIl NAGSa &l
w / KFNBSa &a20Al

nd az20AftAGS AydSNI
organisation internationale

w 5SilF QK&ura& gkémple
contractuel

w 9 E LI {istafutletieresple
contractuel

w ¢ NJ \Statd & sd@mple
contractuel

La complexité de laulture et le management des conflits culturels

Partie II: Les ressources humaines en Europe

Les notionsessentielles du droit du travail en Europe

iRATFSNBy G a

/ 2YaARSNBNI f QAYLI Ol LaeoOKz2f 2

objectifs des organisations supranationales

Distinguer les modes de pensée et la langue des générations

NBdzy AN RSa& Slj dzA LIS a Ydzt GA3Sy
commun
Utiliser les différences générationnelles pour garantir

transmission des compétences

' LIWIINBKSYRSNJ £ LJX I OS RS fQ9adz
fondements et son contexte géopolitique pour mesurer
contraintes et opportunités associées

Analyser le marché européen, en différentiant les contextes prc
a chaque pays et leusavoirfaire, afin de rayonner dans le monc

Utiliser des langues et leur dimension culturelle pour intégrel
YSOFryArAayYSa RQSOKIy3asSa Odz  dzN.

Communiquer et appréhender les différences culturelles en Eu
pour construire dns la diversité une pensée convergente

Maitriser les outils de gestion des conflits culturels et reconnait
YySOSaaAGS RQAYAONANB tF RSY!

Connaitre les aspects pratiques et le cadre légal en matier
ressources huma@s en Europe pour déployer des mesures liée
droit du travalil

Adapter la gestion des RH en fonction des écarts constatés da
pays européens pour garantir la performance de la structure st
AAGSa RQAYLX Fydal

Gérer les mouvements de personnel pour accompagner
RSOSE 2LIISYSyid RQdzyS 2NHIyAal
f QAYGSNEG SG €84 NR&ljdSa t f
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5. Les métiers au sein des institutions
européennes

w 5Fya f BstitOtloi®NS R
f Q! yA2yYy S oNi@d IquEsfef
et Service Volontaire Européen (SVE)
w 5Fya £S OF RNB R«
agents permanents et agents
temporaires

Les2 NXY I f AGSa

w [ Q9aL) OS 902y2Y,
w [ Q' YAzy SdzNPBLISS)
w [ QSaLl 0SS { OKSy 3!

2.Exemples de formalités
administratives par pays

w !'ftSYlF3yS

w .St 3IAldzS

w CNIyOS

w w2 &-Unizy S

w {dz RS

M® [ QSYSNESY OS RS
en Europe nouvelle forme de
responsabilité destats envers les
citoyens

w 5SOfFNIGAZ2Y dzyAl
fQl2YYS SiG LINBYASI
assurantiels

w hNBFyAaliAZ2Y
(OIT)

Ly

2.leCorSAf RS
des travailleurs

w / KFENIS a820A1 S ¢
w /2RSS SdzNRPLISSY R
(1964)

w [ Sa 02y @SyiGAirzya
multilatérales de sécurité sociale entre
BRats

f Q9 dzNR

0 [ Q! YA2Y: dSrs®RidrdS ¢
traités a laCarte européenne
RQF&aadzaNF yOS YI I R

ROAYYAINI A2y RIya
1. Les espaces européens et leurs
enjeux respectifs

Les systemes de protection sociale en Europe \

Appréhender les spécificités contractuelles et statutaires
salariés des institutions européennes

dzy O RNB LINRF¥Sa

PLILIE AljdzSNJ S adzAi ONB £ Sa T2 NY
la mobilité internationale et participer au pilotage de proje
spécifiques liés a la mobilité des talents

Appréhender les enjeux culturels de la protection sociale en Eu

Mettre en place et respecter les régles de la protection soi
F LILJX AOFofSa |dz aSAYy RS&a RATF
mobilité professionnelle et protéger les salariés

Connaitre les possibilités de liaison entre régimes des différents
RS Q! ®9® L1J2dzNJ NBYF2NOSNI £ Q2

Comprendre le fonctionnement général des différentes branche
LINEGSOGAR2Y &a20AFtS RIya fSa

Mettre en place un systéme de veille des évolutions en matiel
regles de la protection sociale en Europe
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4, Les tendances actuelles en matiere
de sécurité sociale en Europe

w b2dzsSI dzE RSTAA

w *NAIofSa RQl 2dz

La responsabilité sociale des entreprises (RSE)

1. LA RSEdéfinition et enjeux Comprendre les enjeux liés a la Responsabilité sociale
w 5Sa 2NRAIAE& | dz entreprises en Europe et les envisager comme d@4 I8 NA
volontarisme ebbligation LJ2 dzZNJ NBY F2 NOSNJ f QSY i NBLINA & S

w 5STAYAIGAedtng enfedx |
sociaux et sociétaux

2. Le périmetre de la RSE Appréhender le réle de la Responsabilité sociale des entreprises
w [A3TySa RANDBOG NI (lapartcroissante des enjeux sociaux dans le développement du
w [ y2GA2Yy RS & LJ auxcotés des enjeux économiques et environnementaux

w [F w{9 Si& fSa &\

od [ ljdzSald A2y &2 (Comprendre comment la responsabilité sociale des entrep
f QSy (i N& tSngs dférences de impacte la gestion des ressources humaines dans un con
la RSE européen

w w{9 SG wl3X LINRXaAa:
psychosociaux

w wSaLlsSoid RSa 5NRJ
lutte contre les discriminations

C. Ressources pédagogiques mises a la disposition des étudiants par la FEDE

La FEDE met a la disposition des écoles et des étudiants :

- 12 notes de synthése comportant des outils d'auto-évaluation pour se préparer a |'épreuve ;

- Une-book en appui a I'apprentissage : Le Management Interculturel et les Ressources Humaines en Europe ;
- Detrés nombreuses annales d'évaluation (sujets et corrigés).

D. Evaluation

For me de :lQuedtpnnaire &Ghoix Multiples (QCM) en ligne

Durée: 40 minutes

Nombre de questions : 40 questions

Nombre de propositions : 2 a 4 propositions de réponses par question. Une seule proposition est exacte.
Total de points : 120

Le baréme de notation est le suivant :
-+ 3 points par bonne réponse

- 0 point par réponse erronée

- 0 point par non-réponse

NB : Formation en présentiel : Heures d'enseignement réparties selon l'organisation propre a chaque établissement,
a la spécialité du diplome préparé et a la zone géographique du lieu de formation.

E. Coefficient et crédits ECTS

Ce module vaut coefficient 2 et permet de capitaliser 3 crédits ECTS.
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